%~ Carnet
S de jeux

A l'aide des panneaux dans le chateau,
résous les énigmes de Bonaguil !

Un petit chat noir se cache sur
4 panneaux du chateau.
Sauras-tu le retrouver ?

+ : facile

+ + : intermédiaire
A N Chat d
+ + + : difficile -

Retrouve les solutions en derniere page. B@ONAGUIL
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Panneau 2- Dépotoir

Au Moyen-Age, les habitants du chateau jetaient ici des objets

cassés. Sur le panneau, tu as quelques exemples de ce que les

4+ archéologues ont retrouvé. Quelle ombre ne correspond pas aux
objets sur le panneau ? Entoure-la.
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Tu pourras voir tous ces objets dans la salle des graffiti a la fin de la visite !
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Panneau 4- Pont-levis
A l'aide du panneau, compléte la grille de mots croisés et découvre
le mot mystere.

: Horizontal

3 - le nombre de ponts-levis
que comptait Bonaguil.
5 4 - lorsque le pontlevis est
baissé, tu marches dessus.
5 - lorsque le pontlevis est
relevé, tu risques d'y tomber |

+++

3 Vertical

1 - partie qui s'éléve et

Z emporte le tablier.

g 3 2 - gréce a lui, un homme
peut relever le pontlevis tout
seul.

Mot mystére
Indice : ce pont-levis me protege.




Panneau 6- Fournil
Le boulanger a perdu ses outils ! Entoure ceux que tu vois sur
I'illustration du panneau.

Panneau 9- Grotte
La grotte était la avant le chateau de Bonaguil. Pour pouvoir
I'utiliser comme lieu de stockage, les habitants du chateau l'ont
agrandie. Aide toi du plan sur le panneau pour retrouver et
entourer la forme qu’elle a aujourd’hui.




Panneau 11- Tour Grosse

La Tour Grosse est sens dessus-dessous ! Remets les étages
dans le bon ordre en t'aidant du dessin sur le panneau.

Indice : la partie basse était réservée a la défense et la partie haute a
I'habitation.
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Panneau 13- Chicane
Retrouve I'ensemble des mots de la liste ci-dessous dans le
tableau et découvre le nom du prochain lieu ou tu vas te rendre !

TI{TIR[I|L|O|B|E|E|U
SIO[E[N|[F|EJU|S|A]E ANSES GROTTE
CHATEAU NEF
| |FIU[R|E|[G|L|E[M|S CITE ocC
DEFENSE OIL
VIO|IE|IR|IRJA|[T|I]|E|[N DIME ORS
EISIGIRICIAIDIIIOIE DUC PAROISSES
ECUS PONT LEVIS
LIS|U|IRIH|A|G|C]|F|F ENFEUS RAT
ESTOC REGLE
TIEJT|CJOIN|RIJEJUJE ETUI SEIGNEUR
N[S|[T|O[E|T|N|R|C|D FER TERRAGE
FOSSES TRILOBEE
OIN|IRJU|C|I|T|E|IE|O
PIA|[R|O|I|S|S|E|S|E

Panneau 16- Logis

Lors de réjouissances, quelques invités ont laissé un souvenir sur
les murs de la salle derriere le logis. Sauras-tu retrouver

ce graffiti ?




Panneau 18- Cuisine
Observe bien le panneau et ce dessin. 7 erreurs se sont cachées.
Entoure-les !
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SOLUTIONS :

- fleche 2- contrepoids 3-sept 4-tablier 5-fossé
-F-G

=0

(@R w)

.Dehautenbas:F-D-B-A-E-C
. Tu te rends a la Tour Carrée

. Il s'agit du lion

ON oURWNE

Le petit chat noir se trouvait :
- sur le panneau 1 : la barbacane
- sur le panneau 5 : la basse cour

- sur le panneau 11 : la Tour Grosse
- sur le panneau 18 : la cuisine

Tu t'es bien amusé(e) ? Découvre toutes les
animations proposées par le chateau sur le site
www.chateau-bonaguil.com



